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มาตรฐาน ง3.1  

ป.1/1 บอกขอมลูทีส่นใจและแหลงขอมูลที่อยูใกลตัว  

ป.1/2 บอกประโยชนของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

มาตรฐาน  ง3.1  

ป.2/1 บอกประโยชนของขอมูลและรวบรวมขอมูลที่สนใจจากแหลงขอมูลตางๆ ที่เช่ือถือได 

ป.2/2 บอกประโยชนและการรักษาแหลงขอมูล 

ป.2/3 บอกช่ือและหนาที่ของอุปกรณพื้นฐานที่เปนสวนประกอบหลักของคอมพิวเตอร  

 

 

มาตรฐาน  ง3.1  

ป.3/1 คนหาขอมูล อยางมีข้ันตอนและนําเสนอขอมลูในลักษณะตางๆ  

ป.3/2 บอกวิธีดูแลและรักษาอปุกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

 

มาตรฐาน  ง3.1  

ป.4/1 บอกช่ือและหนาที่ของอุปกรณเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ป.4/2 บอกหลักการทํางานเบื้องตนของคอมพิวเตอร  

ป.4/3 บอกประโยชนและโทษจากการใชงานคอมพิวเตอร 

ป.4/4 ใชระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพื่อการทํางาน 

ป.4/5 สรางภาพหรอืช้ินงานจากจินตนาการโดยใชโปรแกรมกราฟกดวยความรับผิดชอบ 

 

 

มาตรฐาน  ง3.1  

ป.5/1 คนหา  รวบรวมขอมลูทีส่นใจและ  เปนประโยชน  จากแหลงขอมูลตางๆ ที่เช่ือถือไดตรงตาม

วัตถุประสงค   

ป.5/2 สรางงานเอกสารเพื่อใชประโยชนในชีวิตประจําวันดวยความรับผิดชอบ  
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มาตรฐาน  ง3.1  

ป.6/1 บอกหลักการเบื้องตนของการแกปญหา 

ป.6/2 ใชคอมพิวเตอรในการคนหาขอมลู 

ป.6/3 เก็บรักษาขอมลูทีเ่ปนประโยชนในรูปแบบตางๆ 

ป.6/4 นําเสนอขอมูลในรูปแบบทีเ่หมาะสมโดย เลอืกใชซอฟตแวรประยุกต 

ป.6/5 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานจากจินตนาการหรืองานที่ทาํในชีวิตประจําวันอยางมจีิตสํานึก  และ

ความรับผิดชอบ 

 

 

มาตรฐาน  ง3.1  

ม.1/1 อธิบายหลกัการทํางาน บทบาท และประโยชนของคอมพิวเตอร 

ม.1/2 อภิปราย ลักษณะสําคัญ และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ   

ม.1/3 ประมวลผลขอมลูใหเปนสารสนเทศ 

 

 

มาตรฐาน  ง3.1  

ม.2/1 อธิบายหลกัการเบือ้งตนของการสื่อสารขอมลู  และเครือขายคอมพิวเตอร 

ม.2/2 อธิบายหลกัการ  และวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ม.2/3 คนหาขอมูล   และติดตอสือ่สารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคุณธรรมและจริยธรรม 

ม.2/4 ใชซอฟตแวรในการทํางาน   

 

 

มาตรฐาน  ง3.1  

ม.3/1 อธิบายหลกัการทําโครงงานทีม่ี  การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ม.3/2 เขียนโปรแกรมภาษาข้ันพื้นฐาน 

ม.3/3 ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรปูแบบทีเ่หมาะสมกบัลักษณะงาน 

ม.3/4 ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานจากจินตนาการหรืองานที่ทาํในชีวิตประจําวัน ตามหลกัการทํา

โครงงานอยางมจีิตสํานึกและ ความรบัผิดชอบ 


